
 

 

DieÊRätselrallyeÊstartetÊbeimÊMuseumÊFeRRUM. 

 

FRAGE 1 
Weißt du eigentlich was FeRRUM bedeutet?  
EsÊistÊeinÊlateinischesÊWort. 

 
HolzÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊ EisenÊÊÊÊÊÊÊ Schmieden 

 

GehÊnunÊweiterÊentlangÊderÊSchmiedemeile.ÊBaldÊkommstÊduÊzuÊeinerÊKapelle.Ê 
LinksÊnebenÊderÊKapelleÊsiehstÊduÊ3ÊgeschmiedeteÊTiere. 

 

FRAGE 2 
Welche Tiere sind das?  

 
Katzen ÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊ Eulen ÊÊÊÊÊÊÊÊ Enten 
 

 

FRAGE 3 
ImÊkleinenÊParkÊrechtsÊsiehstÊduÊeineÊgroße,ÊalteÊMaschineÊ–ÊeineÊExzenterpresse. 
Welche Produkte wurden mit dieser Presse erzeugt? 

 

Ê1.……………………….ÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊ2.………………………….ÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊ3.…………………………… 

 

NunÊgeht’sÊweiterÊanÊderÊSchmiedemeile.ÊBaldÊsiehstÊduÊaufÊderÊrechtenÊSeiteÊeineÊweißeÊWandÊ
mitÊvielenÊSchmiedekunstwerkenÊdieÊanÊdenÊbedeutendenÊKunstschmiedÊProf.ÊHabermannÊerin-
nern. 

 

FRAGE 4 
Suche folgende Kunstwerke:  

 
 

 
 

Für alle Wiffzacks: Was hat Jozsef Molnar (HUN) geschmiedet? 
 
SchmetterlingÊ Katze ÊÊÊÊ Hund 
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BaldÊkommstÊduÊzuÊeinerÊmodernenÊSchmiedeskulptur.ÊHierÊsindÊvieleÊStädteÊangeführt.Ê 
SieÊsindÊalleÊbeimÊVereinÊ„RingÊderÊeuropäischenÊSchmiedestädte“.Ê 

FRAGE 5 
Zähle nun die Städte. Wie viele Städte sind angeführt? 
 

 

20  ÊÊÊÊ 19   ÊÊÊÊ 16 
 

FRAGE 6 
In welchem Land liegt die Stadt Mynämäki?   A: …………………………… 
 
 
DeinÊnächstesÊZielÊistÊderÊFahrngruberÊHammer.Ê 
InÊdiesemÊHammerwerkÊwurdenÊeinstÊvieleÊHackenÊhergestellt.Ê 
JetztÊkannÊmanÊhierÊbeimÊSchauschmiedenÊzusehenÊundÊselbstÊdasÊ 
SchmiedenÊerlernen. 

 

FRAGE 7 
AufÊderÊVorderseiteÊsiehstÊduÊeineÊHeiligenfigur.Ê 
Wie heißt dieser Heilige? 
ErÊistÊauchÊderÊSchutzpatronÊderÊFeuerwehr,ÊvielleichtÊweißtÊduÊdannÊdieÊLösung. 

 
Hl.ÊJohannesÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊHl.ÊGeorgÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊHl.ÊFlorian 

 
WarumÊglaubstÊduÊistÊerÊauchÊfürÊdieÊSchmiedeÊeinÊwichtigerÊHeiliger? 
.nebah tetiebraeg reueF tim eis lieW 
 

NunÊgeht’sÊweiterÊzumÊEyblÊHammer.ÊEineÊBesonderheitÊimÊEyblÊHammerÊsindÊzweiÊalteÊ
„Schwanzhämmer“.ÊMitÊsolchenÊschwerenÊHämmernÊhabenÊdieÊSchmiedeÊdasÊheißeÊEisenÊver-
formt.Ê 

 

 

 

 

 

NurÊnochÊwenigeÊSchritte,ÊdannÊbistÊduÊschonÊbeiÊderÊErlebnisbrücke. 

 
FRAGE 8 
InÊderÊSchluchtÊ„Noth“ÊstandenÊeinstÊvieleÊSchleifenwerkstätten.Ê 

Wie viele SchleifenÊhaben sich hier früher befunden?ÊÊ 
DieÊLösungÊfindestÊduÊaufÊeinerÊderÊSchautafeln. 

13   ÊÊÊÊ 12   ÊÊÊÊ 15 
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NunÊsiehstÊduÊvorÊdirÊschonÊdieÊErlebnisbrücke.Ê 
TraustÊduÊdichÊüberÊdieseÊgebogeneÊBrückeÊÊgehen?Ê 

 

FRAGE 9 
Wie viele Stufen hat die Erlebnisbrücke?      
 

55    Ê 40   ÊÊÊÊ 50 
 

 

NunÊgehtÊesÊzurückÊzumÊFahrngruberÊHammer.Ê 

 

Wo findest du die folgenden Bildausschnitte. Auf dem Rückweg kannst du sie suchen! 

                       
 

 
 

 

                            
 
 
 
 ...……………………………..        ………………….........       ...………………………………. 
 
 
SiehstÊduÊdenÊgroßenÊ„Erdhaufen“.ÊDasÊistÊeinÊKohlenmeiler.ÊHolzkohleÊwurdeÊfrüherÊsoÊherge-
stellt:ÊHolzÊwurdeÊzuÊeinemÊrundenÊBergÊaufÊgeschlichtetÊundÊdannÊganzÊlangsamÊverbrannt.Ê 
EtwaÊzweiÊWochenÊlangÊmussÊeinÊMannÊaufpassen,ÊdassÊdasÊHolzÊnichtÊzuÊschnellÊabbrennt,Ê
dennÊsonstÊwürdeÊnurÊdieÊAscheÊübrigbleiben. 
 

FRAGE 10 
Wie nennt man diesen Holzwächter? 
 

Schmied  ÊÊÊÊ Bauer  ÊÊ Köhler 

 
ImÊKöhlereimuseumÊbefindetÊsichÊeineÊHolztruhe.ÊÖffneÊdieÊTruhe.ÊKannstÊduÊertastenÊumÊwelcheÊ
DingeÊesÊsichÊdabeiÊhandelt.ÊEsÊsindÊDinge,ÊdieÊmitÊdemÊSchmiedenÊzuÊtunÊhaben. 
 
1.ÊÊÊ...............................ÊÊÊ 
2.ÊÊ………………………ÊÊÊ 
3.ÊÊÊ………………………ÊÊ 
4.ÊÊÊ……………………….Ê 
 
 

 

E A U 

C P R 

Z 



 
FRAGE 11    
Wie wird der Tisch aus Stahl genannt, auf dem der Schmied das glühende Eisen verformt? 
 

 Sockel  

 

 Würfel 

     

 Amboss   

 

FRAGE 12 
Wie wird die offene Feuerstelle genannt, bei der der Schmied das Eisen erwärmt? 
 

 
ÊÊKamin   ÊÊÊÊÊ ÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊ 
 

ÊÊÊEsse 

 

ÊÊÊRauchfang 
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